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izar un guion?

Me dan la idea Basado en una licencia Germino la idea
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Para esta opcion, hay que

Estas 2 opciones pasan a produccion
conocer el mercado
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Quiero adentrarme en la industria.

S tomas (2 pashila rop, t= guedas en o pas de la2s marawlas y yo e emsenare
nisla donde lega 2 madnguera del cone
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0S cuando nos adentramos en el camino?

i111Que inventen ellos

Celebre frase de Miguel de Unamuno
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DEL DIRECTOR DE “STARSKY & HUTCH”

i¢HE ROBADO UN COCHE PATRULLA?!

WWWw, resaconenlasvegas-es.com

iQue juegen ellos!
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us y en lo que siempre tienen razon...
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... O no, pero para esos son gurus
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Toby Gard (Tomb Raider)
Se precisa realizar tres tareas:

Visualizar el sistema de control, incluyendo la
mecanica del juego

Tener una idea técnica muy clara de como im-
plementar lo anterior

Ponerlo todo por escrito
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La palabra clave:juga bilidad

Tengo la historia y le anado la jugabilidad Tengo la jugabilidad y le anado la historia
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Hay que crear situaciones jugables

Los personajes son mucho mas importantes porgue te
conviertes en ellos. Si no son atractivos no funcionan

Nos da igual describir el atrezo de los escenarios, hay
qgue centrarse en los obstaculos o puzzles

Hay que crear subtramas y tramas alternativa, la his-
toria nunca es lineal como en el cine.
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Documento con la linea argumental
Documento con la descripcion de los personajes
Documento con la descripcion de los escenarios

Documentos con los dialogos alternativos

Todo esto es por la principal premisa de que un guion no esta concebido para ser leido, si no para
meterlo en produccion.

Si el guion esta suficientemente detallado hacer el videojuegos sera mas facil
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guion solo es bueno Si se pUEde trabajar con el

No lo vamos a Ieer, no es una novela, es un documento
para definir un diseno de videojuego.
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Podéis contactarme a traves:

Blog: http://www.advertainmen.com
Twitter: http://twitter.com/daniel_tweet
e-mail: daniel@flas.es



